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SUFTE ALAPHRASED'ACCROCHE:

-[BFSCUSSIONDENOTREINTERET ET DENOTRE
PASSEEENLFEN AVEC LES JEUX VFIDEOS.

- WALEURS QUE NOUS AVONS DETERMINEES

L'ACTION GQUE L'ON AFMERAFT MENER.

Il existe des
relations sociales
dans le jeu vidéo

qui sont peu
discuter avec les
usager-ére

seignant-e:s,
sont peu Informer
Ssur e sujet aes
leux video
1
Addiction aux
jeux vidéos T courantes

Role des jeux
vidéos dans le

Médiateur

vl

travail social

Comment effectuer de la
prévention par rapport a
I'utilisation des jeux vidéo aux
prés des usagéres et usagers et
des représentant-e's éducatifs

[SCHANGE
SUR NOS REPRESENTATFONS PERSONNELLES
DL JEVUVILEOET DEFFNFTFON DES CONCEPTS CLES
QUF ONT EMERGES DANS NOS DFSCUSSIONS:!

GESTIONDES EMOTFONS
DISCUSSIONDUNELFRECTFON POUR L'ELABORATION
PENOTREPROJET. CHOFX D'UNPUBLFC CFEBLE SELON
NOS REPRESENTATFIONS.
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Les deux axes avec le
plus de noeuds sont
les réseaux sociaux et
le milieu scolaire
pour toucher au plus
proche « tout » le
réseau des jeunes

[HMECENTRAGE DU RESEAVEN
FAFSANT EMERGER LES NOEULS

POUVANT ETREEN LFEN AVEC NOS
PERSPECTIWES PROFESSFONNELS.

Réseaux
sociaux

Activité extra-
scolaire

[BFSCUSSION CONCERNANT
LESRELATIONS SOCFALES DANS LE JEU
VIDEO. CIFISEEN AVANT DE LAPLACE
FCENTFTAFRELANS LARELATIONEN
MOBFLFSANT NOS REFLEXFON
PERSONNELLESENLFEN AVEC LETEXTE
DE ¢ EJORIN,

[LES [PROMENEURS DU [KET.

ETRATEGFIES :
EUTILS 'ECTION JNNOCENCE (PLATEFORME DE PARTAGE DE SUPPORT
POUR LAPREVENTIONEN MILFIEU SCOLAFRE)
EENSIBFLISATION SERVICE ADDICTION IEUCHATEL
[FREOCCUPATIONS PARTAGEES.
BONSTRUCTION 'UNE PREVENTION COLLABORATIVE (. (lJE2ZZENAET
L. BRUMMENACHER)
ETRATEGIE « {LES PROMENEURS DU IET » ([F. §ORIN)

Utilisation des jeux
vidéos dans la vie

Facilitateur de liens sociaux
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[HMEECRITUREDE LAQUESTIONPRINCIPALE
ENENFAFSANT EMERGER LES
PREOCCUPATFONSET LES ENJEUX
PRINCIPAUX.
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[HMEDPEFFINITION DU PUBLFC CIBLE

ENMOBFLFSANT DES RESSOURCES PERMETTANT DE VALORFSER
NOTRE TRAVAIL. LARECHERCHE « JAMES » ([[JAUTEECOLE

SUPERFEUR DE RURICH; 2018)

PERMET DE CLARFFIER APARTIR EQUEL AGE LESENFANTS ENTRE

ENCONTACT AVEC LES JEUX VIDEOS.
[BEFFNFR UNE APPROCHE DE PREVENTION BASE

SURLACO-CONSTRUCTFONET LEPARTAGE E VECU

COMMEEXPLICITELANS LETEXTE
DE &. lJE2ZENAET L. ZRUMMENACHER (2021).

Selon étude « James » a 10 ans
31% des enfants jouent a des
jeux vidéos : Question que je me
pose, est-ce que 12-15 ans c'est
trop tard ?

Si, non, alors est ce que viser les
réseaux sociaux est pertinent (car
les « ami-e's) n'y sont pas et les
parents ne se sentiront pas
investis car ne correspondent pas
a I'age de leurs enfants

&

Changer I'age public cible
changer méthode @ prendre RS
on sait qu'a I'école, les éléves
sont regroupés
piste: les grands établissements
--> un sondage, répartir les
éléves par catégorie, apporter
une prévention spécifique et
faire 2-3 jours de préventions
sur l'année

« MOMME POUR LES RESEAULX SOCFAULX,
LE JEU ¥IDE0 FAVORFSE LA CREATION D’UNE IDENTFTE
NUMERFQUE BFFFERENTE E SONFRENTFTE PHY SFGQUE.
[FAR CETTEFPENTITE NUMERIQUE, LES JOUEURS
S'TAUTORFISENT DES MODES DPERELATIONS AUX AUTRES

ETLES COMPORTEMENTS PARFOFSENTOTALE
OPPOSFTFON A LEVURFENTFTE PHY SFQUE »

OO

E'ILHH D'ACTIONDANS UN CONTEXTE D'INTERVENTION SOCIALE:
EDUCATEVURS SPECFALISES EN MILIEL SCOLAFRE
[FUBLFC CIBLE :10-12 ANS
METHODEDE CO-CONSTRUCTIONDE LAPREVENTION, BASEES SUR LES
EXPERFENCES E CHACUN,
WTILISATIONDES OUTILS DEPREVENTIONS DEJAEXISTANT
LIFISEENSITUATION SUR DES SAVOIRS GENERALISEESET ETENDU
[FOSSIBILITE ’'EFFECTUER LAPREVENTION SUR PLUSIEURS COURS
DFSTRIBUER SUR PLUSFEVURS SEMAFNES AFFNDE CREER UNE RELATFON DE
CONFFANCEENTRE L'[SEE ET LESELEVES.
(LA GENERALISATIONDE CETTE PREVENTFION, OUVERTURE A UNE
PREVENTIONPLUS LARGE CONCERNANT LESRELATFONSENTRE
FNDFVIDUS UTFLFSANT LES OUTILS NUMERFQUES.



